
	
LESPLAN: MoneyWise game
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Waarom?

Leerlingen leren op een speelse en competitieve manier om verstandig om te gaan met geld en hun financiele doel te bereiken.


	
	
Wat?

Leerlingen vergroten hun kennis over geldzaken door het beantwoorden van kennisvragen waarmee ze meer inkomen genereren. Vaardigheden en gedrag: Leerlingen maken financiele keuzes die wel of niet goed kunnen uitpakken. Ze moeten de juiste beslissingen nemen om het spel te winnen. Ze moeten kosten betalen, verleidingen weerstaan of eraan toegeven, onvoorziene uitgaven betalen of zich verzekeren daartegen, ze kunnen geld investeren om een groter inkomen te krijgen, ze kunnen risico nemen of juist risicoavers zijn, ze kunnen geld lenen maar moeten dat terugbetalen in 4 rondes met rente en ze moeten geld sparen bij de bank om hun spaardoel te bereiken.


	
	
Hoe?

We hebben een bordspel ontwikkeld waarbij teams van 2 personen wedijveren om als eerste een spaarbedrag van 200 euro te halen. Een leerling speelt de bank en deelt de kaarten en houdt de score bij. Het lijkt op Monopoly, heeft 28 vakjes in een rechthoek, iedere kant staat voor een week, samen een maand omgaan met geld. De dobbelsteen bepaalt de vraag die je moet beantwoorden, de keuzes die je moet maken en de onvoorziene gebeurtenissen.








	
Thema

	
Omgaan met geld

	
School

	
Hervormd Lyceum West

	
Leeftijd groep

	
14-16

	
Financiele kennis nodig voor deze activiteit

	
Leerlingen moeten kennis hebben van economische begrippen over exameneenheid Consumptie.

	
Link naar curriculum 

	
NL – https://www.examenblad.nl/examenstof/syllabus-2015-economie-vmbo/2015/f=/economie_def_versie_vmbo_2015.pdf



	
Duur

	
60 min.

	
Deelnemers

	
4 leerlingen per spel plus een leerling die de bank speelt.

	
Benodigdheden klas (tafels en stoelen)

	
Groepen van 4 spelers en de bank is 5 tafels en stoelen. 

	
Belangrijke achtergrondinformatie  (documenten, video, social media…etc

	
---

	
Leerstrategie


	
1. Print de documenten vooraf, het spelbord in kleur in A3. 
2. Leg het spel uit en vorm groepen.
3. Speel het spel





	
1. Voorwaarden

Leerlingen moeten enige kennis hebben van economische begrippen aangaande exameneenheid Consumptie. 
De docent heeft wat werk aan de voorbereiding van het spel: het uitprinten van het spelbord in kleur en in A3, het printen van de kaarten van kennisvragen en de fiches, het knippen / snijden tot afzonderlijke kaartjes, het kopen van nepgeld, zorgen voor dobbelsteen en ‘poppetjes’. 

Voor het spel begint moet de docent het spel kort uitleggen, wat vrij eenvoudig is.
Het is zaak om genoeg speeltijd te hebben, zeker als het voor het eerst gespeeld wordt is er ongeveer 90 minuten nodig voor er een winnaar is.





	
2. Inhoud / thema

Manieren van betalen, omgaan met geld







3. Organisatie van de les

	Duur
	Doel
	Activiteit
leraar
	Activiteit
leerling
	
Onderwijssituatie:
inhoud, leermethode, media
	
Doelen / Vaststellen competenties

	5 min.
	Begrijpen regels en doel van het spel
	Uitleg regels
	luisteren
	Klassikale uitleg
	

	5 min. 
	Vormen teams
	Vorm teams en wijs een leerling aan die de bank speelt
	vorm teams,
zitten in groepjes 
	Activeer leerlingen, spelregels op het bord projecteren.
	

	5 min. 
	Voorbereiden spel
	Zorg dat iedereen klaar zit om spel te beginnen
	Klaar maken voor begin spel
	De bank geeft de teams 50 euro als startbedrag, het spel kan beginnen door het team dat het hoogste getal gooit met de dobbelsteen, daarna met de klok mee spelen.
	

	60 min.
	Speel het spel
	Monitor hoe het gaat, houdt toezicht 
	Speel & geniet
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 4. This material belongs to …

· Manieren van betalen
· Prijzen en kopen van goederen
· ‘Financiele actoren en consumenten





	
5. (optionele)Variaties, speciale kenmerken


 






6. Annexes
· https://drive.google.com/file/d/144J7woN_mqPLdA0NFXUt4DBW24wdKBMC/view?usp=sharing
· https://drive.google.com/file/d/1ybcGgm_IBPycNriNmnR68zNzVTa4xxfg/view?usp=sharing
· https://drive.google.com/file/d/1_qwDHBsp0y9FtXcJ44VP8iftT6kOmyAr/view?usp=sharing
· https://drive.google.com/file/d/1TEJiALeVxhe4ml4shqI_1wqJzzd_Y9l1/view?usp=sharing
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