
LESPLAN: Kwartetspel
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Waarom?

Leerlingen leren economische begrippen over omgaan met geld op een speelse en competitieve manier.


	
	
Wat?

Leerlingen oefenen met economische begrippen en krijgen inzicht in hun kennisniveau. Dit kan een goede oefening zijn voordat ze een toets maken over dit onderwerp.


	
	
Hoe?

Het doel van het spel is om complete sets te krijgen: de kwartetten. Als alle kaarten gelegd zijn wint de speler met de meeste kwartetten het spel.





	
Thema:

	
Omgaan met geld

	
School:

	
Hervormd Lyceum West

	
Leeftijd groep:

	
14-16

	
Financiele kennis nodig voor deze activiteit

	
Leerlingen hebben kennis van economische begrippen met betrekking tot exameneenheid Consumptie.

	
Link naar het curriculum 

	
NL – https://www.examenblad.nl/examenstof/syllabus-2015-economie-vmbo/2015/f=/economie_def_versie_vmbo_2015.pdf



	Duur:

	
60 min.

	
Deelnemers:

	
4 leerlingen per game

	
Benodigdheden klas (tafels en stoelen): 

	
Online game, indien gespeeld met kaarten zitten de leerlingen in groepen van vier. 
De kaarten moeten uitgeprint worden.


	
Belangrijke actergrondinformatie: (documenten, video, social media…etc.:

	
---

	
Leerstrategie:


	
1. Leg de spelregels uit
2. Stuur de links naar de leerlingen om deel te nemen aan het spel. Indien gespeeld als online spel.
3. Speel het spel




	
1. Voorwaarden:

Leerlingen moeten een smartphone hebben of een laptop/desktop. Het kan gespeeld worden in een klaslokaal maar ook thuis.
Docenten hebben toegang tot het spel via website  www.puzzel.org met username m.bos@hlw.nl en password felix2003
Ze kunnen ook een eigen account maken en het kwartetspel kopieren. De site in in diverse talen., zoals engels en italiaans.
Groepen van 4 leerlingen krijgen dezelfde link in hun mail, iedere groep een andere link. Dit kun je van tevoren sturen.





	
2. Inhoud/thema:







3. Organisatie van de les

	Duur
	Doel
	Activiteit leraar
	Activiteit leerling
	
Onderwijssituatie:
inhoud, lesmethode, media
	
Doelen / Vaststellen competentie ontwikkeling


	5 min.
	Maak de spelregels en het doel van het spel duidelijk
	Uitleg regels
	luisteren
	Laat het document met de spelregels zien, klassikale uitleg.
	

	5 min. 
	Leerlingen activeren de link op hun telefoon en zien hun tegenstanders
	Begeleidt leerlingen bij opstarten spel
	Activeer link
	Leerlingen met dezelfde link gaan bij elkaar zitten.
	

	50 min. 
	Speel het spel
	Monitoring, toezicht
	Speel kwartet
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 4. Dit materiaal hoort bij…

· Manieren van betalen
· Prijzen en kopen van goederen
· ‘Financiele actoren en consumenten







	
5. (optionele)Variaties, speciale kenmerken:

 






Annexes

https://puzzel.org/nl/account
https://drive.google.com/file/d/1w7Bx4unwq30RCQXgZTFMZwichHq296tz/view?usp=sharing
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