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Historický vývoj peňazí a bezpečnostné prvky peňazí
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	Prečo?

V kontexte historického vývoja peňazí si žiaci uvedomia súčasný vzhľad peňazí a sústredením sa na detaily by mali byť schopní rozlíšiť, či sú pravé.


	
	Čo?

Žiaci zamerajú svoju pozornosť na peniaze, s ktorými denne prichádzajú do styku. 



	
	Ako?

Zaujímavou a zábavnou formou prostredníctvom spoločenskej hry si žiaci overujú svoju úroveň poznatkov o súčasných peniazoch.








	Téma:
	Historický vývoj peňazí a ochranné prvky peňazí

	Škola:
	stredná

	Vek:
	13+

	Identifikácia poznatkov o finančnej gramotnosti potrebných na túto aktivitu
	Základné informácie o peniazoch – čo sú peniaze, vzhľad a ochranné prvky peňazí, história peňazí

	Odkaz na národné kurikulum
	SK – https://www.minedu.sk/17597-sk/narodny-standard-financnej-gramotnosti/

	Trvanie aktivity:
	90 min

	Účastníci:
	učiteľ a žiaci

	Usporiadanie triedy (lavice a stoličky): 
	Štandardné usporiadanie lavíc tak, aby vytvárali pracovné miesta pre dvojice žiakov.

	Relevantné základné informácie (dokumenty, videá, sociálne médiá ... atď.:
	1/ PPT prezentácia s videom Bankovky a ich ochranné prvky 
(video v angličtine so slovenskými titulkami)
https://www.ecb.europa.eu/euro/banknotes/security/html/index.sk.html
2/ PPT prezentácia s videom Mince a história peňazí (video v angličtine) https://www.investopedia.com/articles/07/roots_of_money.asp

	Vyučovacia stratégia:
	1/ Teoretická časť odprezentovaná učiteľom pomocou PPT prezentácií a videí
2/ Hra pre žiakov na overenie teoretickej časti zábavnou formou pomocou otázok a odpovedí
Pravidlá hry – príloha



	1. Podmienky: klasická trieda s lavicami a stoličkami, PC/notebook pre učiteľa, stolná hra s príslušenstvom pre každú dvojicu žiakov (hrací plán, figúrky, kocka, kartičky s otázkami a odpoveďami, žetóny, (voliteľné: mince – 1 ks z každej nominálnej hodnoty – reálne alebo makety)). Voliteľné: UV lampa, fixka na kontrolu pravosti bankoviek – ak sú k dispozícii

	[bookmark: _GoBack]2. Obsah: Žiaci – hráči majú absolvovať hru, v ktorej prostredníctvom odpovedania na otázky zisťujú, či poznajú peniaze, s ktorými sú v dennom kontakte a či si vedia sami overiť ich pravosť a chrániť sa tak pred prípadnou finančnou ujmou či zneužitím.




3. Organizácia hodiny

	Trvanie
	Cieľ
	Práca učiteľa
	Práca žiakov
	Vzdelávacia situácia:
obsah, pracovné metódy, médiá
	Ciele / rozvoj kompetencií

Hodnotenie

	10 min
	Rozdelenie žiakov do dvojíc

	Vytvorenie pracovného prostredia
	Počúvanie
	Oboznámenie s obsahom a zameraním hodiny
	Naučiť sa pracovať v tíme, nadobúdanie personálnych a interpersonálnych kompetencií

	30 min
	Poznať podrobnosti o vývine a súčasnom vzhľade peňazí a identifikovať ich ochranné prvky
	Prezentácia materiálov
	Počúvanie, zapamätávanie, participácia na rozhovore
	Vysvetľovanie, demonštrácia, vedený rozhovor
	- Učenie – získavanie poznatkov rozširujúcich finančnú gramotnosť.
- Ďalšie kompetencie: podpora zvedavosti, hľadanie súvislostí

	5 min
	Pochopiť hru
	Prezentácia hry
	Počúvanie
	Vysvetlenie pravidiel hry
	Porozumenie

	30 min
	Pochopenie významu poznania peňazí a ich ochranných prvkov
	Pasívna úloha, dohľad, pomoc v prípade potreby
	Hranie hry
	Hranie hry podľa vysvetlených pravidiel
	Využívanie naučených a nadobudnutých vedomostí

	15 min
	Uvedomenie/ posúdenie významu poznania peňazí a ich ochranných prvkov 
	Zhodnotenie
	Diskusia a zhodnotenie prínosu hry
	Diskusia o význame, prínose témy 
	Hodnotenie získaných vedomostí, uvedomenie si významu poznania peňazí a ich ochranných prvkov
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	4. Tento materiál patrí do témy „Ekonomika a financie v spoločnosti“

S ohľadom na úlohu peňazí v spoločnosti je rozšírenie povedomia o peniazoch ako predmete finančnej gramotnosti vedie k osobnému prínosu pre každého jednotlivca vo forme sebestačnosti v ochrane svojich financií.



	5. (voliteľné) Variácie, špeciálne vlastnosti:

S ohľadom na vekovú skupinu žiakov vyučujúci môže 
· upresniť/zmeniť/upraviť množstvo a znenie otázok v hre a ovplyvniť tak jej dĺžku a náročnosť
· dať/nedať v hre žiakom k dispozícii mince jednotlivých nominálnych hodnôt (skutočné alebo makety), aby s ich použitím ľahšie odpovedali na súvisiace otázky





6. Prílohy: 
Materiály na vytlačenie:
hrací plán, kartičky s otázkami a odpoveďami, žetóny za odmenu, makety mincí
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